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Arretez les!!!!

by Capitan Alatriste

Scenario non historique.
Une compagnie americaine vient de
s`installer dans un village avec
mission de tenir le pont jusqu`a
l`arrivee de renfort blindes.
La resistance allemande c`est
effrondree dans le secteur, et l´etat

major n`attend pas de contre attaque
de ce cote.
De plus, un contact permanent avec
l´artillerie vous octroie un soutien
permanent.
Il ne devrait pas se passer grand
chose.

Mais quel est ce bruit de moteur et
de chenilles??

OBJECTIVE:

Le cote qui tient le point victoire a la
fin du tour gagne la partie.

Rounds: 8
Starting Initative
Allemands

Actions
All. 4 / US. 3

Reinforcements
Americains:  (Entre par Hex. R)
Tour 6: 2 M10 (Utiliser sherman
avec les valeures suivantes: Blindage

= 2  Mouvement = 7  VS Inf =  6 / 4
VS Pz = 8 / 10  Puissance de feu
etourdissante.

Terrain
Aucun.

Special Rules
Voir renforcements. +

Les Pz IV sont des Stug IV, sans

tourelles. Voir anle de visee, pres de
la carte de jeu.

Americains
Division One

- 5 Squad Bases
- 7 Regular Infantry
- 4 Elite Infantry
- 3 Officer
- 1 Mortar Crew
- 2 Machine Gun Crew

x 1 x 1

x 1

Division Two

- 5 Squad Bases
- 7 Regular Infantry
- 6 Elite Infantry
- 1 Officer
- 1 Mortar Crew
- 2 Machine Gun Crew

x 1 x 1

x 1 x 1

Starting Strategy Cards: 4
Stategy Decks
- Artillery I
- Ground Support I
- Morale I

Operations Cards
- Seize The Initative
- Desperate Defenders

Deployment Zone
Les hexagones vert, sauf celui de renforts.

Special Rules
Aucune.
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Allemands
Division One

- 4 Squad Bases
- 4 Regular Infantry
- 7 Elite Infantry
- 1 Officer
- 1 Mortar Crew
- 1 Machine Gun Crew
- 1 Panzer IV Tank
- 1 Tiger I
- 2 SdKfz 251 Half Track

x 1 x 1

x 1

Division Two

- 4 Squad Bases
- 5 Regular Infantry
- 5 Elite Infantry
- 2 Officer
- 1 Mortar Crew
- 1 Machine Gun Crew
- 3 Panzer IV Tank
- 2 SdKfz 251 Half Track

x 1 x 1

x 1

Starting Strategy Cards: 3
Stategy Decks
- Artillery II
- Supply I

Operations Cards
- Merciless Assualt
- No Surrender
- Elite Tank Crew
- Inspiring Leadership

Deployment Zone
Division 1 = Hexagones noirs
Division 2 = Hexagones gris

Special Rules
Les STUG IV  ont les memes donnees
que les Pz IV, a part le blindage qui pase
a "5".
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