
Fan Created Scenario.
Tide of Iron is a Trademark of Fantasy Flight Publishing, Inc. All Rights Reserved. All images herein are Copyright 2007 Fantasy Flight Publishing, Inc. Used with permission.

La chevauchee de M.Wittmann

by Capitan Alatriste

Le 13 Juin 1944, aux alentours du
petit village normand de Villers
bocage, Michael Wittmann, l`as de
L´arme blindee allemande, attaque
seul, avec son tigre du 101 Schwere
SS-Panzerabteilung, des elements du
4 CLY de la 22 brigade de la 7
Armee britanique.
Rapidement soutenu par d`autres

chars allemands, lui et les autres
chars detruisent plus de 21 blindes
adverses et capturent plus de 400
hommes.
L´arrivee de renforts stoppa
l´attaque allemande de justesse.
Grace a son action, l`avancee
anglaise fut bloquee pour de longues
semaines.

OBJECTIVE:

Le cote ayant a la fin de la partie le
plus de points de victoire, gagne.
A la fin de chaque tour, chaque
joueur gagne 1 point de victoire par
hexagone de victoire tenu.

Rounds: 10 a 15
Starting Initative
Allemand

Actions
1 a 3 (4)

Reinforcements
Allemand:
tour 2  ---  1 tigre
tour 3  ---  1 Pz IV
tour 4  ---  1 Pz IV
tour 7  ---  2 Sdkfz
2 Squad = 5 elite Inf.+ 1
MG + 1 Offizier ( 1 Lance Flamme +
1 Toubib)

tour 10 (seulement si la partie va
jusqu`a 15 tours)
---   1 tigre / 1 Sdkfz / 1 Squad
=  3 Elite Inf. + 1 Off. ( Bazooka)

Americain:

tour 4   ---  1 Sherman
1 Halftrack / 1 Squad = 2
Normale Inf + 1 Elite Inf. + 1 Off
(Bazooka)

Terrain
Rien de particulier

Special Rules
(Americains remplace l`anglais)
Americain se place en premier.
Allemand debute.
Le point de victoire dans la carte A4
est tres important.
Si le joueur allemand arrive avant la
fin du tour 7 a prendre  ce point, la
partie ne s`arrete pas au 10° tour,
mais a la fin du 15° tour.
A ce moment le nombre d`actions
allemand  passe a 4!!!
Si le joueur americains a encore le
meme point a la fin du 7° tour, il
defausse une de ses cartes

d`operations.
Dans le pire des cas, l`americain
defausse ses 2 cartes d`operations au
10° tour(A la fin).
(ceci pour redonner l´enorme
confusion que l`attaque provoqua.)
Actions par round:
Americains-tour 1 et 2 = 1 action
Americains-tour 3 a  5 = 2 actions
a partir du tour         6 = 3 actions

Allemands-tour 1 et 2 = 2 action
ensuite  3 actions. ( Ou 4, voir plus
haut)
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americain
Division One

- 4 Squad Bases
- 8 Regular Infantry
- 3 Elite Infantry
- 1 Officer
- 1 Mortar Crew
- 1 Machine Gun Crew
- 1 Sherman Tank
- 3 M3A1 Half Track

x 1 x 1

x 1

Division Two

- 4 Squad Bases
- 6 Regular Infantry
- 5 Elite Infantry
- 1 Officer
- 1 Mortar Crew
- 1 Machine Gun Crew
- 3 Sherman Tank
- 1 M3A1 Half Track

x 1 x 1

x 1

Starting Strategy Cards: 2
Stategy Decks
- American Reinforcements I
- Morale I

Operations Cards
- Massive Confusion
- Shattered Morale

Deployment Zone
Division  I  dans la carte 4A (Hexagone
vert)
Division  II dans la carte 5B (Hexagone
vert)

Pour chaque division:
Une seule unite (squad) par hexagone + 1
vehicule.
Une unite doit etre transportee.

Special Rules
Les 2 cartes " Tuez le monstre" sont
retirees du jeu.

allemand
Division One

- 0 Squad Bases
- 1 Tiger I

Division Two

- 0 Squad Bases
Starting Strategy Cards: 5
Stategy Decks
- Command I
- Ground Support I

Operations Cards

- Seize The Initative
- Tank Ace
- Elite Tank Crew

Deployment Zone
Wittmann se place dans un hexagone gris
de la carte 2B

Special Rules
En plus des cartes d`operations, Wittmann
"tiger" gagne 1 point de plus en blindage,
1 Hexagone de visee et 2 des de combat.
Commence avec les 2 Cartes "Soutien
suppressif" et 2 points de
commandements.
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